實踐大學資訊模擬與設計系 專題口試評分表□第一次□第二次□第三次
	專題題目：                           組員學號及姓名：

                          

	         評量規準

評量項目
	優
	佳
	尚可
	待改進

	企劃書內容(15%)：

(題目、動機、目的、資料蒐集、SWOT、架構、分鏡、分工、期程、格式等)
	完全切合主題且動機目的甚佳，書面資料內容要項完整充實(13~15)
	切合主題，動機目的明確，書面資料要項完整，內容可再充實(10~12)
	主題及動機目的尚佳，書面資料要項部分欠缺 (6~9)
	主題及動機目的不明確，書面資料過於簡單(0~5)

	
	
	
	
	

	專題內容(50%)：
(完成度、完整性如文字音訊等、切合主題、創意性、美術風格；有製作30秒簡介者酌予加分)
	完成度及完整性高並切合主題，創意及美術風格佳，可推薦參賽/展(41~50)
	完成度高，但整體性需再加強，能切合主題，創意及美術風格尚可(31~40)
	完成度尚可，但整體性、切合主題展現、創意及美術風格需再加強(16~30)
	作品未能完整呈現(0~15)

	
	
	
	
	

	口試內容(15%)：
(簡報內容、投影片製作、口語表達、時間掌握、儀容態度等)
	簡報內容扼要流暢並掌握時間，投影片製作佳，儀態端莊

(13~15)
	簡報內容、投影片、口語表達尚可，能掌握時間

，儀態端莊(10~12)
	簡報內容、投影片、儀態待加強

，口語表達、時間掌握尚可 (6~9)
	簡報內容、投影片、口語表達、時間掌握、儀態待加強 (0~5)

	
	
	
	
	

	綜合評分(20%)：
(難易複雜度、實際應用性、團隊合作、自我學習等)
	專題複雜度高並具實際應用性，具團隊合作精神及自我學習解決問題能力(16~20) 
	專題複雜度尚可並具實際應用性

，組員曾分拆，具自我學習解決問題能力(11~15)
	專題複雜度較低但具實際應用性

，組員曾分拆，具自我學習解決問題能力(6~10)
	專題複雜度、實際應用性較低，組員曾分拆，自我學習解決問題能力較低(0~5)

	
	
	
	
	

	審查意見

	


口試評分：                          評審委員簽名：                     
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